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Richtlinie zur Abnahme der  Jugendflamme Stufe 2 der 

Jugendfeuerwehren des LK Northeim  

 

 

Die Abnahme der Jugendflamme Stufe 2 soll bei den Jugendfeuerwehren des Landkreises 

NOM einheitlich erfolgen. 

Der Abnahmeberechtigte ist der Kreisjugendfeuerwehrwart bzw. die stellv. Kreis-JFW. Diese 

sollen bei der Abnahme von den Gemeinde- und Stadtjugendfeuerwehrwarten, und deren 

Stellvertretern unterstützt werden.  

Im Abnahmeteam können, ebenso wie bei der Jugendflamme der Stufe 1 auch Stadt- und 

Ortsbrandmeister sowie deren stellv. eingesetzt werden. 

Die Abnahme der Stufe 2 sollte grundsätzlich auf Abschnittsebene erfolgen! Die Ausrichtung 

dieser Veranstaltung erfolgt von den Gemeinde- und Stadtjugendfeuerwehrwarten in den 

jeweiligen Brandschutzschnitten. 

 

Die Jugendflamme Stufe 2 kann von Jugendlichen ab 13 Jahren abgelegt werden, die die 

Jugendflamme 1 bereits erworben haben. 

 

Die Jugendflamme Stufe 2 gliedert sich in 3 Themenbereiche: 

- Feuerwehrwissen (Fahrzeug und Gerätekunde) 

- Technik in der Jugendfeuerwehr 

- Sport und Spiel 

 

Zu diesen Themenbereichen sollten die im Anschluss aufgeführten Prüfungen absolviert werden. 

Die Prüfung sollte in kleineren Gruppen aus 3- 5 Jugendlichen abgenommen werden. 

Die Bewertung sollte grundsätzlich „jugendgerecht“ erfolgen. Die Aufgaben gelten auch dann als 

bestanden, wenn nach Hilfestellungen durch den Abnehmenden (z. B. Nachfragen oder Stellen 

einer Ersatzfrage) die Aufgaben selbstständig erledigt werden.  
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Thema 1 : Feuerwehrwissen  

 

Das Wissen der Jugendlichen im Bereich Fahrzeug und Gerätekunde sollte in einer mündlichen 

Prüfung in Kleingruppen (3-5 Jugendliche), abgenommen werden. 

Es müssen 5 Aufgaben in diesem Bereich gelöst werden. Hierbei sollte verstärkt auf die 

Technik eingegangen werden, die in den entsprechenden Ortswehren vorhanden ist. 

 

 Bereitstellen mehrerer Fahrzeugtypen (TSF/LF/HLF) 

 Jeder Jugendliche sucht sich zwei Gegenstände aus die er beschreiben möchte, holt diese 

vom Fahrzeug und erklärt sie. Die Abnehmer achten darauf das in einer Gruppe nichts 

doppelt benannt wird und greift ein wenn die Wahl zu lange dauert 

 
 

Thema 2 : Technik in der Jugendfeuerwehr 

 

Hierzu sollten in den gebildeten Gruppen 2 Aufgaben erledigt werden. In den Übungen sind die 

zwei Aufgaben verbaut, sollte eine Jugendfeuerwehr nicht genug Teilnehmer haben wird mit einer 

anderen Jugendfeuerwehr zusammengelegt. 

 

Die Aufgaben werden in einer Übung (Löscheinsatz oder technische Hilfeleistung) kombiniert 

durchgeführt. Welche der Übungen ausgeführt wird entscheidet das Los. 

  

Auszulosende Übungen: 

1. Löscheinsatz 

Die Gruppe baut eine Wasserversorgung vom Hydranten (keine Attrappe mit spülen)  

auf, eine B Länge zur TS, eine weitere zum Verteiler und zur Wasserabgabe wird ein 

provisorischer Monitor aufgebaut 

Benötigtes Material: Standrohr, Hydrantenschlüssel, TS, 2 B Schläuche, Verteiler, 1 C 

Schlauch, Stützkrümmer und BM Strahlrohr 

 

 

 

 



  Stand Februar 2015 

 

 
3 

2. Technische Hilfeleistung 

Die Gruppe sichert eine Unfallstelle ab. Erkundet die Lage am PKW und rettet 

(ACHTUNG! Nur theoretisch, der richtige Griff soll gezeigt werden aber die Person 

wird nicht aus dem Fahrzeug gezogen sondern steigt dann selbstständig aus) die 

Person, danach wird sie in die Seitenlage verbracht.  

Benötigtes Material: PKW, Feuerwehrfahrzeug, Pylonen, Warndreiecke, evtl Nissen 

Leuchten, Anhaltestäbe, Warnwesten, eine Decke wo die Seitenlage drauf gemacht wird 

 

Thema 3 : Sport und Spiel 

 

Eine sportliche / spielerische Komponente ohne Bewertung, soll in die Abnahme der 

Jugendflamme Stufe 2 eingebaut werden. Es soll der sportliche als auch der spielerischer 

Charakter zum Tragen kommen. 

Dies kann eine gemeinsame oder eine einzelne Veranstaltung / Spiel sein. 

Für die Organisation und Durchführung ist die ausrichtende Jugendfeuerwehr bzw. Stadt- und 

Gemeinde-JF zuständig. 

 

Beispiele für Sport und Spiel: 

- Orientierungsmarsch bei dem Stationen eine spielerische Aufgabe enthalten 

- Dorfrallye Lösung von ortsspezifischen Fragen / Aufgaben 

- Durchführung eines Mannschaftsspiels (evtl. in der Turnhalle) 

o Brennball 

o Völkerball 

o Fuß-, Hand-, Volley- oder  Basketball 

- Durchführung eines Staffelspiels (Hindernisstaffel o. ä.) 

- Durchführung eines Staffelspieles o. ä. im Schwimmbad 

- Sportliche/spielerische Element aus dem JF Bereich wie Leinenbeutelzielwerfen, 

Schlauchkegeln 

- Geocaching (Infos über Geräte bekommt man bei der KJF) 

- Fahrradrallye 

- Human table soccer  


